


SO2R, es la técnica de operacion

Imprescindible si quieres aumentar al maximo tu puntuacion contest!,




SO2R, técnica o habilidad

+« SO2ZR es una
tecnica o habilidad
de operacion (no
una categoria), en

donde el operador
es capaz de
escuchar y operar
dos radios a la vez.




Conceptos SO2R

+ Hay dos conceptos
basicos en una
operacion SO2R:

+ Escuchar en radio
2 cuando transmite
en radio 1.

+ Dependiendo del
momento escuchar
enradioly 2
simultaneamente.




Posibilidades, SO2R

SO2R puede usarse en los siguientes casos:

Mide_ntrzas trabaja con radio 1, busca multiplicadores en la
radio 2.
Mientras trabaja con radio 1, busca QSO’s en la radio 2.

Trabaja multiplicadores y QSO con radio 2 en una banda
diferente, mientras intenta y promediar en la radio 1.

Buscando una frecuencia limpia para hacer QSY a una
banda diferente.

Buscando frecuencias limpias para pasar multiplicadores a
bandas diferentes.

Verificando bandas, balizas, aperturas raras, escuchar a
otros competidores, etc.,




Los 4 momentos SO2R

Ejemplo de diferentes momentos durante un
contest, tabajando un QSO y usando SO2R:

Momento
Contest

Descripcion

Ejemplo

Auriculares
(Izq - Der)

1

CQ's y fin de QSO’s

TEST EA5FV;
TU EA5SFV;
TU;R; EE

(R2; R2)

Pile-up

EA8ZS

(R1; R1)
o (R1; R2)

envio Call y Reporte

EA8ZS ENN 14

(R2; R2)

2
3
4

Recibiendo reporte

TU 5NN 33

(R1; R1)
o (R1; R2)




Momentos 2 y 4 SO2R

Observacion de los momentos 2 y 4, donde se puede escuchar
por radio 1 (R1;R1) o a ambas radios (R1;R2).

Momento
Contest

Auric.
(Izq/Der)

(R2}3R2)

(R1s R1)
or (R1; R2)

(R2; R2)

(R1; R1)
or (R1; R2)

Momento 2 si hay un pile-up grande se debe escuchar todo el
tiempo la radio 1 (R1;R1). no se debe perder el promedio. Ahora
conseguir el indicativo completo es el objetivo.

Si el pile-up es pequeno (1 a 2 estaciones llamando) debes
escuchar a ambas radios (R1;R2) y de esta manera aumentar al
maximo el tiempo escuchando en la radio 2, pero debes hacerlo
solo si tus habilidades te permiten recibir un indicativo completo de
la radio 1 mientras escuchas la radio 2 al mismo tiempo.

Si tu ubicacion es DX, la mayoria del tiempo estaras escuchando
sblo por radio 1 (R1;R1). Si su situaciéon no es rara (USA, EU, JA) la
mayoria del tiempo escucharas por ambas radios (R1;R2).

Momento 4 de igual forma debes escuchar la mayoria del tiempo
ambas radios (R1;R2) y de esta manera aumenta al maximo el
tiempo de escucha por radio 2. Pero, en ocasiones requerira el
maximo de atencion para cualquier posible correccion de la estacion
gue se esta trabajando. A menudo solo escucharas por radio 1
(R1;R1) cuando las sefnales son débiles asegurando el reporte,
WPX, etc.




Radio 2, SO2R

Mientras escuchas en radio 2 se estaran haciendo dos actividades
diferentes:

v Sintonizando o buscando un nuevo multiplicador o QSO.

v Escuchando a una estacion especifica para conseguir su indicativo o
su zona o cualquier cosa que pueda identificarlo, antes de intentar
trabajarlo.

El uso de SO2R le permitira al operador habil que escuche la

Momento 1l segunda radio, en por Io,m_enos 3 de los 4 mome_ntgs de un
Contest | (Izq/Der) QSO, aumentando al maximo su cuenta de multiplicadores.
Toda esta actividad tiene lugar durante momentos muy
cortos de tiempo. Debes acostumbrar a tu cerebro para
(R2: R2) conmutar en diferentes y cortos espacios de tiempo.
Tiempos de escucha en R2:
(R1; R1) Momento 1, dependiendo si llamas CQ o acabas un QSO, la
L L forma que haces CQ o finalizas un QSO, su indicativo y su
(R2; R2) velocidad, puede durar por término medio de 1 a 3
segundos.
(R1; R1) El momento 2,3 y 4 pueden durar aproximadamente 3
iy ) segundos por término medio.

Conclusidon, SO2R es una infinita serie de 3 segundos,

dénde el cerebro es compartido entre dos radios (R1;R2).




SO2R avanzado

| a técnica avanzada SO2R esta

nasada en:
Nuevo software enfocado al SO2R

avanzado (WinTest)
Nuevo e inteligente interfaz SO2R
(EZMaster, microHAM)




Win Test

NIWT - CQWPXCW_2005.wib [STN1]

Radio 1 @@ Radio 2 [Zx=

wos 35274
All bands - All modes

wro 10044 Blfveo s 35160
Last hour: 7010
10 last QS0:
00 last Q50:
Since 0000z:
- 15 last minutes -

Moving graph computed on 15 mins
Elapsed time since the last QS0:

Owver 100 H

Time OHN:

J6H52 N
Time OFF:

TTHOTN

Last bands changes:
Radio 1:
Radio 2:

Check partial result

All bands - All modes

Time by mult: 3Mn 385
I 1 Q50 counts: 1530 P,
1 mult counts: 5618 P,
1 mult worth: 3TaQs

CW 34WPM

i Inicio

Micrasoft PowerPaink ...

TR WT - COWPRCW_200...

Es @ 2" | 134

WinTest operacion SO2R avanzado, tiene las herramientas necesarias a traves de
uNnos escenarios que, permiten trabajar de una forma flexible y rapida.




Sscenarios configuration {(CY) ]

Scenano 1 | Scenario 2 I Scenario 3 I Scenaria 4 I Scenaria 5 I Scenaria b I Scenario ¥ I Scenaria 3 I
Scenario name: IF"Iain File up
— Primary radio — Secondary radio
F1: |$RESET $R2R2 $F1 $R1R2 [$RESET $R1R1 $F1 $R1R2
F2: | [$R2R2 $F2 $R1R2 [$R1RT $F2 $A1R2
F3: |$FE2FE2 $F3$R1R2 |$FHFH‘I FF3ER1R2
F4: |$R2R2 $F4 $RIR2 |$R1RT $F4 $R1R2
F&: |$FE2FE2 $F5 $R1R2 |$FE1FH'I $F5 3R1R2
FE: |$R2R2 $FE $R1R2 |$R1R1 $FE $R1R2
F7: |$R2R2 $F7 $R1RZ [$R1R1 $F7 $R1RZ
IMSERT: |$FI2F|2 FIMNSERT $R1R2 |$FI1FH‘I $INSERT $R1R2
PLUS: |$RESET $R2R2 $FLUS $R1RZ |$RESET $R1R1 $FLUS $R1RZ
—WWizard
Flain pile up Heawy pile up kA ultiplier I Alternate CL Check band
Cancel I

Los escenarios son unas secuencias de comandos incorporados en unos macros
configurables a gusto del operador, que controlan ambas radios en cada momento

contest. Se seleccionan en el transcurso de la operacion, con una simple pulsacion
adaptandose a la situacion real al momento, de forma agil y rapida.




WinTest, los escenarios

Scenarios configuration {CY)

Scenario 1 Scenarno 2 I Scenario 3 I Scenaro 4 I Scenario 5 I Scenario b I Scenaria 7 I Scenario 8 I

Scenario name:

F1:

F2

Fa:

F4.

F5:

F&:

F:

IMSERT:

PLUS:

— Primary radio

— Secondary radio

|$HESET $RZRZ $F1 $RESET $R1R1

|$RESET $R1AT $F1 $R1R2

|$RESET $RZ2R2 $F2 $RESET $R1R1

|$R1RT $F2 $R1RZ

|$RESET $R2R2 $F3 $RESET $R1R1

|$R1RT $F3 $R1RZ

|$RESET $R2R2 $F4 $RESET $R1R1

|$R1R1 $F4 $R1RZ

|$RESET $RZ2R2 $F5 $RESET $R1R1

|$R1RT $F5 $R1RZ

|$RESET $RZ2R2 $F6 $RESET $R1R1

|$R1R1 $FE $R1RZ

|$RESET $R2R2 $F7 $RESET $R1R1

|$R1R1 $F7 $R1R2

|$HE5ET $R2R2 $INSERT $RESET $R1RZ

|$R1RT $INSERT $R1R2

|$F|ESET $RZRZ $FPLUS $RESET $R1R1

|$RESET $R1A1 $PLUS $R1RAZ

—Wwiizard

Plain pile up Heawy pile up

| Ailternate CO Check band

Los escenarios son macros configurables para situaciones SO2R.




WinTest, los escenarios

Scenarios configuration {CW)

Scenario 1 I Scenanio 2 SCENano 3 I Scenario 4 I Scenano b I Scenario B I Scenario ¥ I Scenario 8 I

Scenario name:

F1:

Fz:

Fa

F4:

F&:

F&:

F¥:

IMSERT:

PLUS:

— Prirnary radio

— Secaondary radio

|$F|ESET $R2ZR2 $F1 $RESET $R1R1

|$R1RT $F1 $R1RZ

|$RESET $R2R2 $F2 $RESET $R1RT

|$R1RT $F2 $R2A2 $TR2 $MSGT $RIRZ

|$RESET $R2R2 $F3 $RESET $R1RAT

|$R1R1 $F3 $RIR2

|$RESET $R2R2 $F4 $RESET $R1RT

|$R1RT $F4 $R2AZ2 $TR2 $MSGT $RIR2

|$RESET $R2R2 $F5 $RESET $R1R1

|$R1RT $F5 $R1R2

|$RESET $R2R2 $FE $RESET $R1RT

|$R1R1 $FE $R1R2

|$RESET $RZ2R2 $F7 $RESET $R1R1

|$R1RT $F7 $R1R2

|$HESET $R2RZ $INSERT $RESET $R1RZ

|$F1R1 $INSERT $R1R2

|$F|ESET $RZRZ $FLUS $RESET $R1R1

|$R1R1 $FLUS $R1R2

—WWizard
Plain pile up Heawy pile up

b uiltiplier | Alternate CO Check band

Cancel |

Los escenarios son macros configurables para situaciones SO2R.




WinTest, los escenarios

Scenarios configuration {CYY)

Scenario 1 I Scenario 2 I Scenario 3 Scenano 4 I Scenario 5 I Scenario B I Scenario ¥ I Scenario 8 I

Scenano name;

F1:

F2

Fa:

F4:

F5:

FE:

Fr:

IMSERT:

FLUS:

Alternate CO)

— Primary radia

— Secondary radio

|$TF|2 $RESET $R1R1 $F1 $ALTERMNATECH

|$R1R1 $F1 $R1RZ

|$RZ2R2 $F2 $R1RT

|$R1RAT $F2 $R1RAZ

|$RZ2R2 $F3 $R1RT

|$R1RAT $F3 $R1RAZ

|$R2R2 $F4 $R1RT

|$R1R1 $F4 $R1RZ

|$RZ2R2 $F5 $R1RT

|$R1RAT $F5 $R1RAZ

|$R2R2 $FE $R1RT

|$R1R1 $F6 $R1RAZ

|$RZ2R2 $F7 $R1RT

|$R1RT $F7 $R1RAZ

|$R2R2 $IMSERT $R1RZ

|$R1RT $IMSERT $R1RZ

|$R2R2 $PLUS $C0

|$R1R1 $PLUS $R1RAZ

—wizard

Plain pile up

Heawy pile up

kultiplier

| Alternate CO

Check band

Cancel |

Los escenarios son macros configurables para situaciones SO2R.




Ventana radio secundaria

=econdary radio

RADIO 1 RADIO 2 * Primary 7 Secondary
]

TX ] -~
B — . Both [ Latch mode

i Plain Pile up 7 Heawy Pile up 7 Work Multiplier ¢ Alternate CG
7 Check Band 7 RELAX... 7 SO2R Mormal 7 Multiplicadaores

=10l 5993013 599

Interpretar Radio primaria como la radio activa y, secundaria como radio de apoyo:




WinTest & EZMaster nteraz)

La integracion de WinTest
con EZMaster & microHam
consigue varios objetivos:

Un completo control de
auriculares

Control total de Radios,

filtros, antenas etc.

Un hardware y software
sincronizados

Todo el control por un
puerto de USB

Control por Software
flexibilizado por los
escenarios.




Win Test

HWT - IRAT_IARUOS. wib [STN |- =]

Radio 1

All bands - All modes vEo A 285820
Last hour: 7 VFO B 285 'J.I i

10 last @S0:

100 last QSO:

Since 0800z:
- 15 last minutes -

Interfaces configuration...

B Il W

e
-
I |
e
e
- c
Je= L
&= L=
-

Q50 BEd HMode Time Callsign

A W - IRAT_IARLIOS 1. TR WEY 2 34059 S.00

Opciones: Configuracion de interfaces (EZMaster)




Radio 1

All bands - All modes wEo 285820
Last hour: 61 Qh e 285 g 0

10 last QSO: 540mh

100 last QSO 1 Qmh

Since 0800z: 0 aso
- 15 last minutes -

EZMaster properties...

Moving grapl
Time passe

Time by
1 QS0 co
1 mult co
A muukt w

Check multipl

OooooooodR| —
RO00000003
n[ufc[ufufulalu]s!

!

O00oooog
O00oooo
O00ooomo
O00oEOooo
OO0E0o0o0ooo
O00oooooo
O00orO000
O00o000mOoo
O00oooooa

Callsign Hult Pts

9 T - [R4T_TARUDS . . mE&EESEl2 =402 9 c0e

Opciones: configuracion EZMaster




J;)se CT1BOH, es la maxima autoridad en operacion SO2R avanzado.







Conexiones EZMaster

[}
-
= |

||
4L »
EEEEEE 2

E/Z Master

All cables are shielded




