


SO2R, es la técnica de operaciónSO2R, es la técnica de operación

Imprescindible si quieres aumentar al máximo tu puntuación contest!, 



SO2R, técnica o habilidadSO2R, técnica o habilidad

SO2R es una SO2R es una 
técnica o habilidad técnica o habilidad 
de operación (no de operación (no 
una categoría), en una categoría), en 
donde el operador donde el operador donde el operador donde el operador 
es capaz de es capaz de 
escuchar y operar escuchar y operar 
dos radios a la vez.dos radios a la vez.



Conceptos SO2R Conceptos SO2R 

Hay dos conceptos Hay dos conceptos 
básicos en una básicos en una 
operación SO2R:operación SO2R:

Escuchar en radio Escuchar en radio 
2 cuando transmite 2 cuando transmite 
en radio 1.en radio 1.

Dependiendo del Dependiendo del 
momento escuchar momento escuchar 
en radio 1 y 2 en radio 1 y 2 
simultáneamente.simultáneamente.



Posibilidades, SO2RPosibilidades, SO2R
SO2R puede usarse en los siguientes casos:  SO2R puede usarse en los siguientes casos:  
Mientras trabaja con radio 1, busca multiplicadores en la Mientras trabaja con radio 1, busca multiplicadores en la 
radio 2.radio 2.
Mientras trabaja con radio 1, busca QSO’s en la radio 2.   Mientras trabaja con radio 1, busca QSO’s en la radio 2.   
Trabaja multiplicadores y QSO con radio 2 en una banda Trabaja multiplicadores y QSO con radio 2 en una banda 
diferente, mientras intenta y promediar en la radio 1.   diferente, mientras intenta y promediar en la radio 1.   
Buscando una frecuencia limpia para hacer QSY a una Buscando una frecuencia limpia para hacer QSY a una Buscando una frecuencia limpia para hacer QSY a una Buscando una frecuencia limpia para hacer QSY a una 
banda diferente.      banda diferente.      
Buscando  frecuencias limpias para pasar multiplicadores a  Buscando  frecuencias limpias para pasar multiplicadores a  
bandas diferentes.bandas diferentes.
Verificando bandas, balizas, aperturas raras, escuchar a Verificando bandas, balizas, aperturas raras, escuchar a 
otros competidores, etc., otros competidores, etc., 



Los 4 Los 4 momentos SO2Rmomentos SO2R

Ejemplo de diferentes momentos durante un Ejemplo de diferentes momentos durante un 
contest, tabajando un QSO y usando SO2R:contest, tabajando un QSO y usando SO2R:

MomentoMomento DescripcionDescripcion EjemploEjemplo Auriculares Auriculares 
(Izq (Izq -- Der)Der)ContestContest (Izq (Izq -- Der)Der)

11 CQ's y fin de QSO’sCQ's y fin de QSO’s TEST EA5FV; TEST EA5FV; 
TU EA5FV; TU EA5FV; 
TU;R;EETU;R;EE

(R2; R2)(R2; R2)

22 PilePile--upup EA8ZSEA8ZS (R1; R1) (R1; R1) 

o (R1; R2)o (R1; R2)

33 envio Call y Reporteenvio Call y Reporte EA8ZS ENN 14EA8ZS ENN 14 (R2; R2)(R2; R2)

44 Recibiendo reporteRecibiendo reporte TU 5NN 33TU 5NN 33 (R1; R1) (R1; R1) 

o (R1; R2)o (R1; R2)



Momentos 2 y 4 SO2RMomentos 2 y 4 SO2R

Momento Momento 
ContestContest

Auric. Auric. 
(Izq/Der)(Izq/Der)

Observación de los momentos 2 y 4, dónde  se puede escuchar  
por radio 1 (R1;R1) o a ambas radios (R1;R2).

Momento 2 si hay un pile-up grande se debe escuchar todo el 
tiempo la radio 1 (R1;R1).   no se debe perder el promedio. Ahora 
conseguir el indicativo completo es el objetivo.  

Si el pile-up es pequeño (1 a 2 estaciones llamando)  debes 
escuchar a ambas radios (R1;R2) y de esta manera aumentar al 
máximo el tiempo  escuchando en la radio 2, pero debes hacerlo 

11 (R2; R2)(R2; R2)

22 (R1; R1) (R1; R1) 

or (R1; R2)or (R1; R2)

33 (R2; R2)(R2; R2)

44 (R1; R1) (R1; R1) 

or (R1; R2)or (R1; R2)

máximo el tiempo  escuchando en la radio 2, pero debes hacerlo 
sólo si tus habilidades te permiten recibir un indicativo completo de 
la radio 1 mientras escuchas la radio 2 al mismo tiempo.  
Si tu ubicación es DX, la mayoría del tiempo estarás escuchando  
sólo por radio 1 (R1;R1). Si su situación no es rara (USA, EU, JA) la 
mayoría del tiempo escucharas por ambas radios (R1;R2).  

Momento 4 de igual forma debes escuchar la mayoría del tiempo 
ambas radios (R1;R2) y de esta manera aumenta al máximo el 
tiempo de escucha por radio 2. Pero, en ocasiones requerirá el 
máximo de atención para cualquier posible corrección de la estación 
que se está trabajando. A menudo   sólo escucharas por radio 1 
(R1;R1) cuando las señales son débiles asegurando el reporte, 
WPX, etc.  



Radio 2, SO2RRadio 2, SO2R

MomentoMomento Auric. Auric. 

Mientras  escuchas en radio 2 se estarán haciendo dos actividades 
diferentes:    
� Sintonizando o buscando un nuevo multiplicador o QSO.   
� Escuchando a una estación específica para conseguir su indicativo o   
su zona o cualquier cosa que pueda identificarlo, antes de intentar 
trabajarlo.

El uso de SO2R le permitirá al operador hábil que escuche la 
segunda radio, en por lo menos 3 de los 4 momentos de un 
QSO,  aumentando al máximo su cuenta de multiplicadores.  

MomentoMomento
Contest Contest 

Auric. Auric. 
(Izq/Der)(Izq/Der)

11 (R2; R2)(R2; R2)

22 (R1; R1) (R1; R1) 

or (R1; R2)or (R1; R2)

33 (R2; R2)(R2; R2)

44 (R1; R1) (R1; R1) 

or (R1; R2)or (R1; R2)

QSO,  aumentando al máximo su cuenta de multiplicadores.  
Toda esta actividad tiene lugar durante momentos muy 
cortos de tiempo. Debes acostumbrar a tu cerebro para 
conmutar en diferentes y cortos espacios de tiempo. 
Tiempos de escucha en R2:
Momento 1, dependiendo si llamas CQ o acabas un QSO, la 
forma que haces CQ o finalizas un QSO, su indicativo y su 
velocidad, puede durar por término medio de 1 a 3 
segundos.  
El momento 2,3 y 4 pueden durar aproximadamente 3 
segundos por término medio. 
Conclusión, SO2R es una infinita serie de 3 segundos, 
dónde el cerebro es compartido  entre dos radios (R1;R2).



SO2R avanzadoSO2R avanzado

� La técnica avanzada SO2R esta           
basada en:

� Nuevo software enfocado al S02R         
avanzado (WinTest)avanzado (WinTest)

� Nuevo e inteligente interfaz SO2R   
(EZMaster, microHAM)



Win TestWin Test

WinTest operacion SO2R avanzado, tiene las herramientas necesarias a traves de

unos escenarios que, permiten trabajar de una forma flexible y rapida.



WinTest, los escenariosWinTest, los escenarios

Los escenarios son unas secuencias de comandos incorporados en unos macros 

configurables a gusto del operador, que controlan ambas radios en cada momento 

contest. Se seleccionan en el transcurso de la operación, con una simple pulsación  

adaptándose a la situación real al momento, de forma ágil y rápida.



WinTest, los escenariosWinTest, los escenarios

Los escenarios son macros configurables para situaciones SO2R.



WinTest, los escenariosWinTest, los escenarios

Los escenarios son macros configurables para situaciones SO2R.



WinTest, los escenariosWinTest, los escenarios

Los escenarios son macros configurables para situaciones SO2R.



Ventana radio secundariaVentana radio secundaria

Interpretar Radio primaria como la radio activa y, secundaria como radio de apoyo.



WinTest & EZMaster WinTest & EZMaster ((interfazinterfaz))

La integración de WinTest 
con EZMaster & microHam 
consigue varios objetivos:

Un completo control de 
auriculares

Control total de Radios, 
filtros, antenas etc.filtros, antenas etc.

Un hardware y software 
sincronizados

Todo el control por un 
puerto de USB

Control por Software 
flexibilizado por los 
escenarios.



Win TestWin Test

Opciones: Configuración de interfaces (EZMaster)



Win TestWin Test

Opciones: configuracion EZMaster



CT1BOH en EA8ZSCT1BOH en EA8ZS

Jose CT1BOH, es la máxima autoridad en operación SO2R avanzado.





Conexiones EZMasterConexiones EZMaster


